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Dame gegen Bauer 
 
Beim Endspiel Dame gegen Bauer hat die 
verteidigende Seite überhaupt nur dann eine 
Remischance, wenn sich der Bauer schon kurz 
vor der Umwandlung befindet und der 
angreifende König noch weit weg ist. Aber 
auch dann reicht es meist nicht: 
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Die Dame muss zunächst den König vor seinen 
Bauern treiben, damit dieser einen Zug lang 
blockiert ist. Das nutzt dann der eigene König 
aus, um näher heranzurücken: 
1.Dd4+ Kc2 (1...Ke1 blockiert den Bauer und 
der weiße König kann sich nähern. Schwarz 
wird versuchen diesen Zug so lange wie 
möglich zu vermeiden) 2.De3 droht den Bauern 
zu schlagen und Schwarz muss ihn wieder 
decken. 3…Kd1 3.Dd3+ Der König muss nun 
doch vor seinen Bauern, wenn er ihn behalten 
will. 3…Ke1 
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Nun aber ist der Bauer blockiert und der weiße 
König kann sich nähern. 4.Kb7 Nun geht das 
Manöver von vorne los. 4…Kf2 (4...Kf1 bringt 
nichts, weil der Bauer dann gefesselt ist) 
5.Dd4+ (5.Dd2  mit Fesselung des Bauern geht 
auch und führt nach Kf1 6.Df4+ Kg2 7.De3 
zur gleichen Stellung) 

5...Kf1 6.Df4+ Kg2 7.De3 Kf1 8.Df3+ Ke1 und 
wiederum kommt der weiße Monarch ein 
Stück näher 9.Kc6 Kd2 10.Df4+ Kd1 11.Dd4+ 
Kc2 12.De3 Kd1 13.Dd3+ Ke1 14.Kd5 Kf2 
15.Dd4+ Kf1 16.Df4+ Kg2 17.De3 Kf1 18.Df3+ 
Ke1 19.Ke4 Kd2 
 

9+-+-+-+-0 
9-+-+K+-+0 
9+-+-+Q+-0 
9-+-mkp+-+0 
9+-+-+-+-03 
xiiiiiiiiy 
Nun ist der König nahe genug und kann als 
Deckung seiner Dame dienen: 20.Dd3+ Ke1 
21.Kf3 nebst Matt: Kf1 22.Dxe2+ Kg1 23.Dg2# 
 
Dieses Verfahren versagt aber u.U. bei Rand- 
und Läuferbauern, wegen der möglichen 
Pattstellungen. z.B. 
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1.Db3+ Ka1! (Kc1? 2.Kd3) 
und nun hat Weiß die 
Wahl zwischen  Dauer-
schach und Dxc2 Patt: 
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Ist der König nahe genug, kann es allerdings 
auch hier gelingen, noch zu gewinnen. z.B. 
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1…a1(D) 2.Kb3! und die 
neuerstandene Dame 
kann das Matt nicht 
verhindern! 
 

Es gibt sowohl für Rand- als auch für Läufer-
bauern bestimmte Gewinnzonen, in denen sich 
der König befinden muss. Für diese verweise 
ich auf die weiterführende Endspielliteratur. ;-) 
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